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Аннотация внеурочного занятия 

В применении компьютерных технологий в образовательном процессе 

никого сегодня убеждать нет необходимости. Информационные технологии 

очень быстро развиваются и постоянно совершенствуются. Одной из задач  

для каждого педагога является не только повышение своей цифровой 

грамотности, но и внедрение технологий в образовательный процесс. 

Целью данного занятия является – на основе текста спроектировать 

объект визуальной информации о профессии учитель. 

К концу занятия каждый обучающийся должен будет узнать 

обязанности графического дизайнера, уметь организовывать учебное 

сотрудничество и совместную деятельность со сверстниками, работать в 

группе; уметь находить общее решение и разрешать конфликты на основе 

согласования позиций; уметь формулировать, аргументировать и отстаивать 

свое мнение; уметь достигать результатов посредством освоения и 

использования средств ИКТ. Так же одной из является повышение престижа 

профессии учитель. 

Данное внеурочное занятие имеет практическую и 

профориентационную направленность, в рамках которого обучающимся 

предстоит познакомиться с профессией «Полиграфического дизайнера», 

освоить интерактивную онлайн среду Web Whiteboard и создать свой первый 

буклет для рекламы профессии «Учитель». 

Для достижения поставленных целей и заявленных результатов 

необходимо наличие компьютеров или ноутбуков с выходом в интернет. 
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Описание внеурочного занятия 

 Учитель: На слайде представлены рекламные листовки 4х профессий, 

какой профессии вы отдали бы предпочтение? (Обучающиеся по очереди 

называют одну из предложенных профессий) (Приложение 1). 

Учитель: С чем связан ваш выбор? (Обучающиеся аргументируют 

свой выбор. Среди возможных ответов могут прозвучать фразы о том, что 

нравится непосредственно профессия, а могут выбрать профессию 

благодаря внешнему виду буклета) 

(Далее на слайде остается только две профессии – полиграфический 

дизайнер и учитель) 

Учитель: В основном все выбрали профессию графического дизайнера, 

но почему то мало кто (совсем никто не) выбрал профессию учителя. Разве 

эта профессия менее значимая в нашей жизни? (Приложение 2) 

Учитель: Действительно это профессия очень важная, не зря этот 

календарный год по указу президента РФ объявлен годом педагога и 

наставника. 

А как вы думаете, можно ли профессию учителя сделать более популярной с 

помощью профессии дизайнера? ( Ответы обучающихся) 

Учитель: Верно, можно, ведь одно из направлений работы 

Графического дизайнера – это полиграфический дизайн. По смотрите на 

слайд и скажите, чем занимается дизайнер данного направления? 

(Приложение 3) 

Учитель: И чем ярче и интересней будет рекламная листовка, тем 

больше шансов на привлечение абитуриентов на получение данной 

профессии. 

Сегодня вам предстоит побывать в роли  полиграфического дизайнера  и 

создать образец листовки рекламы профессии учителя. (Приложение 4) 

Выполнять это задание выбудете в онлайн программе Web Whiteboard. 

https://webwhiteboard.com/ (Приложение 5) 

 Программа уже открыта на ваших ноутбуках. Прежде, чем вы начнете 

выполнять задание, познакомлю вас с интерфейсом данной программы и 

расскажу об основных ее возможностях, которые пригодятся вам для работы. 

(Учитель демонстрирует со своего компьютера, как уменьшать/ 

увеличивать свой рабочий лист, выполнять заливку листа, вставлять 

текст, вставлять фигуры и изображения, дает время обучающимся самим 

по тренироваться примерно 2 минуты) 

https://webwhiteboard.com/
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Учитель: Работу вам предстоит выполнить в группе из 3х человек. Для того, 

чтобы наполнить содержанием ваши листовки, в помощь на рабочем столе 

есть папки с большим количеством информации о профессии учителя.  

Ознакомимся с алгоритмом ваших действий, для получения результата. 

(Приложение 6) 

На выполнение работы отводится 25 минут.   

По истечению времени 

Учитель: Ребята время вышло, заканчиваем выполнение листовки. 

Посмотрите работы ваших товарищей. Выберите пожалуйста инструмент 

карандаш и поставьте «+»  справа рядом с листовкой, которая вам больше 

всего понравилась. Ставить «+»  возле своей листовке нельзя! 

По результатам оценивания, учитель на экране выводит проект, который 

набрал больше всего плюсов. 

Учитель: Почему этот проект набрал больше всего баллов? Что в нем 

привлекло? Какие требования можно сформулировать к оформлению 

листовок? К содержанию? (Ответы обучающихся, на основе которых 

составляется перечень требований к оформлению буклета) 

Можно ли повышать престиж профессии, продукта, услуги с помощью 

профессии графического редактора? (Ответы обучающихся) 

Я надеюсь, что кого нибудь из вас эта профессия заинтересовала, и вы 

захотите узнать о ней подробнее и попробовать себя в ней еще раз. Спасибо 

за урок!  
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Приложение 1 

 

Приложение 2 
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Приложение 3 

 

Приложение 4 
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Приложение 5 

 

Приложение 6 

 


